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Ogr. Gor. Furkan Kalyoncu, lisans egitimini 2017 yiinda Karadeniz Teknik Universitesi
Fatih Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi boélimiinde
tamamlamistir. Yiksek lisans (2021) ve doktora (2022) egitimlerini Trabzon Universitesi
Lisansiisti  Egitim Enstitisi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi alaninda
yurutmektedir. YUksek lisans tezinde bilgisayar sistemlerinin temel kavramlarina yonelik
artinlmis gercgeklik uygulamasinin tasarlanmasi ve gelistirilmesi Uzerine calismistir.
Kariyerinde Dogu Karadeniz Kalkinma Ajansi'nda proje danismani, Karadeniz Teknik
Universitesi Teknoloji Transferi Uygulama ve Arastirma Merkezi'nde proje uzmani ve
Trabzon Teknoloji Gelistirme Bolgesi'nde (TEKNOKENT) Teknoloji Transfer Ofisi
Koordinatorii olarak gérev yapmistir. 2022 yilindan itibaren Trabzon Universitesi Carsibasi
Meslek Yiksekokulu Bilgisayar Teknolojileri bélimiinde Ogretim Gorevlisi olarak
calismalarini strdirmektedir. Halen ayni kurumda Bolim Bagkan Yardimcisi olarak idari
gorevini de yuratmektedir.

Kalyoncu'nun akademik galisma alanlari agirlikli olarak dijital oyun gelistirme, yapay zeka
tabanli uyarlanabilir sistemler, egitim teknolojileri ve artirilmis gercgeklik Uzerinde
yogunlagsmaktadir. Akademik calismalarinda 6zellikle ndroadaptif oyun mekanikleri, cok
modlu biyometrik veri islemeye (EEG, gbéz takibi, ylz ve ses analizi) yodnelik
kisisellestirilmis egitsel yazilm ve platformlarin tasarimi gibi guncel konular ele
almaktadir. Bunlara ek olarak ulkelerin yapay zekd 0Ogretimi konusunda yaptiklar
calismalar, farkli oyuncu tiplerine gére oyun ve avatar tasarimiile Universite 6grencilerinin
teknoloji transferi ve girisimcilik algilari Gzerine odaklanmaktadir.

Ulusal ve uluslararasi diizeyde birgok projede gérev alan Kalyoncu; TUBITAK 1512 BiGG
Uygulayici Kurulus Faaliyetleri projesinde yonetici, TUBITAK 1513 Teknoloji Transfer
Ofisleri Destekleme Programinda uzman, vyetiskinlerin temel becerilerinin
degerlendirilmesine yonelik Avrupa Birligi projesinde yardimci personel ve Erasmus+
KA205 "Gengler icin Stratejik Yonetim, Ceviklik ve Dogru Teknolojiler" projesinde
koordinatér yardimcisi olarak sorumluluklar Gstlenmistir. Ayrica TUBITAK 1001
kapsaminda ortaokul 6grencileri icin programlama 6gretimine yonelik oyun tabanli
uyarlanabilir bir ortamin gelistirilmesi projesinde bursiyer olarak yer almistir. Glncel
olarakise, EEG ve egitsel dijital oyunlar kapsaminda yeni iki adet TUBITAK 1001 projesinde
arastirmaci olarak gorev almaktadir. Bu projeler ile kullanicilarin EEG sinyalleri ile
biyometrik verilerini (g6z, ylz, ses) anlik analiz ederek zorluk seviyesini yapay zeka ile
uyarlayan noroadaptif dijital oyun platformlari gelistirilmesi amacglanmaktadir.

Bilimsel calismalari, Education and Information Technologies, Journal of Computer
Education ve Kastamonu Egitim Dergisi gibi ulusal ve uluslararasi hakemli dergiler ile
bilimsel toplantilarda yayimlanmistir. Yayinlanmis ¢calismalari arasinda temel bilgisayar
kavramlariicin artirilmis gerceklik tasarimi, yapay zeka 6gretiminin karsilastirmali analizi,
Unity 3D ile egitsel oyun tasarimive dusuk nitelikli yetiskinler icin web tabanli uyarlanabilir



beceri degerlendirme araclari gibi konular bulunmaktadir. Hazirlik asamasinda olan yeni
makaleleri ise EEG'nin egitsel dijital oyunlar Gzerinde kullanimi Gzerinedir.



