Doc. Dr. Semra FiS ERUMIT

Dog. Dr. Semra Fis Eriimit, 2005 yilinda Ondokuz Mayis Universitesi Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Programindan mezun olmustur. 2005-2017
yillar1 arasinda Trabzon’da ilkdgretim, ortaokul ve lise diizeyindeki ¢esitli okullarda bilisim
teknolojileri 6gretmeni olarak gorev yapmistir. 2007-2010 yillart arasinda Karadeniz Teknik
Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dalinda yiiksek lisans
egitimini, web tabanli uzaktan egitimde ders materyali tasarimi ve degerlendirilmesine yonelik
tez calismasiyla tamamlamistir. 2011-2016 yillar1 arasinda ise Atatiirk Universitesi Bilgisayar
ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dalinda doktora egitimini, oyunlastirmanin
egitimde kullanimina y6nelik tasarim tabanli tez ¢alismasiyla tamamlamistir. 2017-2025 yillari
arasinda Karadeniz Teknik Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezinde
ogretim gorevlisi olarak ¢alisan Eriimit, 2025 yilindan itibaren Trabzon Universitesi Bilgisayar
ve Bilisim Bilimleri Fakiiltesi Dijital Oyun Tasarimi Boliimiinde 6gretim iiyesi olarak gorev
yapmaktadir. Do¢. Dr. Fis Erlimit; egitim teknolojileri, dijital oyun tabanli 6grenme,
oyunlastirma, programlama egitimi, yapay zeka destekli 6grenme ortamlar1 ve uyarlanabilir
egitsel oyunlar alanlarinda cesitli ulusal projelerde yiiriitiicii, arastirmaci, uzman ve egitmen
olarak gérev almistir. Tiirk Isaret Dili igin sanal isaret dili terciiman gelistirilmesine yonelik
BAP projesinde arastirmaci olarak gérev yapmis ve bu proje ile 2021 TEKNOFEST Insanlik
Yararina Teknoloji-Engelli Dostu Kategorisi’nde birincilik kazanan ekipte yer almistir.
TUBITAK 1001 kapsaminda oyun tabanli uyarlanabilir programlama &gretimine yénelik bir
projede arastirmaci, Teknoloji ve Yetenek Atolyeleri Projesi (TEYAP) kapsaminda ise uzman
olarak gérev yapmistir. Halen TUBITAK 1001 programi kapsaminda desteklenen, dislektik
bireylerin okuma ve iistbilis becerilerinin gelistirilmesine yonelik noroadaptif egitsel dijital
oyun projesinin yiiriitiiciiliiglinii yapmakta; ayrica norobiligsel veriler ve uyarlanabilir oyun
teknolojileri ile tip egitiminde sanal gergeklik, simiilasyon ve oyunlastirma teknolojilerinin
mesleki beceri egitiminde kullanilmasima yonelik TUBITAK 1001 projelerinde arastirmaci
olarak gorev almaktadir. Bunun yani sira TUBITAK destekli 6gretmen egitimi projelerinde
egitmen olarak yer almakta; yapay zeka, dijital oyun gelistirme, oyunlastirma ve egitim
teknolojileri alanlarinda egitim faaliyetleri yiiriitmektedir. Dog. Dr. Fis Erlimit’in egitim
teknolojileri, dijital oyun tabanli 6grenme, uyarlanabilir egitsel oyunlar, oyunlastirma,
programlama 6gretimi, bilgi islemsel diistinme ve teknoloji destekli 6grenme alanlarinda ulusal
ve uluslararasi diizeyde bilimsel yayinlar1 bulunmaktadir.



